Le monde des cités grecques

Les Grecs se sont installés autour de la Méditerranée et de la mer Noire. Mais le monde grec n’a pas d’unité politique. Il est divisé en une
multitude de cités qui sont indépendantes les unes des autres et qui se font souvent la guerre.

Cependant, il a une grande unité culturelle : l1a langue grecque, la religion, des ceuvres communes (artistiques, littéraires), une fierté
d’étre grec. Pour les Grecs, ceux qui ne le sont pas sont des barbares.

Les Athéniens ont mis au point dans leur cité un nouveau régime, la démocratie, ou les citoyens décident de tout. L’organisation
démocratique athénienne est imparfaite (il y a de nombreux esclaves, et les femmes ne participent pas a la vie politique) mais elle est la
base des démocraties modernes.
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« Ulysse et les sirénes » est un des mythes de I’ Odyssée. Les sirenes attirent les humains par leurs chants vers les récifs avant de les
dévorer. Ces monstres sont des oiseaux a tétes de femmes. Ulysse s’est fait attacher au mat de son bateau pour les entendre, alors
que ses compagnons se sont bouchés les oreilles avec de la cire.

L’Acropole est le grand centre religieux d’Athénes. Il a été rebati sous Péricles, apres les guerres médiques, au Ve siecle avant J.-C. Le
site honorait Athéna et d’autres dieux. La principale statue d’Athéna était en bois d’olivier et se trouvait dans I'Erechthéion. C’est a
elle que I'on remettait tous les quatre ans le péplos, une tunique, a la fin de la procession des Panathénées.

LA MEDITERRANEE GRECQUE
On situe le monde grec dans le temps (VIe siecle mais aussi le temps des fondations coloniales Vlile-Vie siecle) et dans I'espace (autour
de la mer Méditerranée et de la mer Noire). La Greéce et la cote anatolienne sont le berceau et le principal foyer du monde grec.
L’étude se préte bien aux compétences « Se repérer dans I'espace » et « Se repérer dans le temps ». Pour situer dans I'espace, I'éleve
utilise les points cardinaux, situe par rapport a d’autres espaces. On situe dans le temps la fondation de Marseille et les vestiges grecs
découverts en Méditerranée.

1. a. La période concernée est la fin du vi° siécle avant J.-C. Mais la carte rend compte aussi de l'installation des cités hors de la
Gréce (du viii® au vi° siécle).



b. La Grece (il s'agit ici de la Grece propre le berceau du monde grec) est située au Sud-Est de I'Europe. Elle au est au nord de la
Méditerranée.

c. Les cités grecques ont été fondées autour de la mer Méditerranée et de la mer noire, a I'exception des littoraux du Proche-Orient et
du Sud de la Méditerranée occupés par les Phéniciens.

d. Ce temple a été construit & Agrigente donc en Sicile (voir carte) au VI° siécle.
e. Phocée est située sur la cote de I'Asie mineure, alors que Massalia et installée au sud de la Gaule, a « 'embouchure du Rhone ».

2. Le chef de I'expédition phocéenne — Protis — a épousé la fille du chef gaulois Nannus, ce qui lui a permis en retour d’obtenir de lui
un territoire pour fonder Massalia.

LES CITES GRECQUES
On fait la synthese de I'étude sur la situation du monde grec au premier millénaire.
Dans un second temps, on souligne les divisions du monde grec en cités et les rivalités qui les opposent. On étudiera I’organisation
des cités (doc. 1), leur indépendance les unes par rapport aux autres (elles battent chacune leur monnaie, doc. 5), la diversité de
leurs régimes politiques (doc. 4) et leurs rivalités (les guerres, doc. 3 et 4).

1. Les hoplites se rangent en seize rangs de profondeur.

2. Le combat suit plusieurs étapes : d’abord les jets (lanceurs de pierre, frondeurs, archers) puis I'attaque des fantassins (les hoplites)
qui avancent en rangs serrés au son des trompettes. Les fantassins du camp des Athéniens enfoncent l'aile droite et le centre du
camp ennemi. lIs renoncent finalement a poursuivre les ennemis qui ont pris la fuite.

3. L'armée athénienne espére conquérir un pays étranger et éviter la ruine de leur pays en cas de défaite alors que les Syracusains
combattent pour la défense de leur patrie. Ce qui prouve bien que les citoyens ont avant tout le sentiment d’appartenir & une cité.

L’ILIADE ET L’ODYSSEE
Les Grecs partagent une culture commune : une langue et de grands textes, en particulier I'//iade et I’ Odyssée. 1ls y trouvent des
modeéles de comportements a suivre et aussi les fondements de leur culture religieuse (on y aborde certains mythes et pratiques
religieux).
On peut difficilement étudier ces poemes sans en connaitre les principaux personnages. Hector est le fils du roi de Troie, Priam, et le
fils de Paris (qui a enlevé Hélene). Achille, héros grec, est le fils de Pelée, un roi de Thessalie et de la déesse Thétis. Patrocle est le
cousin et 'ami d’Achille. Ulysse, marié a Pénélope (la cousine d’Hélene), est roi d'Tthaque.
L’étude permet d’aborder la compétence « Comprendre et expliquer un texte » (un extrait de ces deux récits, ' //iade et I’ Odyssée).
On peut aborder le travail en groupe et ainsi traiter aussi la compétence « Coopérer et mutualiser » :
—les éleves lisent tous les textes ;
—le groupe 1 répond a la question 1 sur le doc. 2 et le groupe 2 a la question 2 surle doc. 5 ;
— chaque groupe fait état de ses réponses a la classe, et 'ensemble des éléves répond ensuite oralement a la question 3 qui porte sur
les documents 1 a 6.

1. a. ll s’agit d’'un texte d’Homeére, extrait de I'lliade, écrit au vii® siécle avant J.-C.

b. Achille hait Hector parce que celui-ci est dans le camp ennemi (celui des Troyens) mais surtout parce qu'il a tué le cousin adoré
d’Achille, Patrocle.

c. Les armes sont : I'épée, la javeline (un javelot court), mais aussi le bouclier (qui est une arme défensive), 'armure qui couvre le
corps (le corps était « protégé par les belles armes de bronze »).

Achille vise entre I'épaule et le cou, un point qui n’est pas protégé par 'armure.
d. La déesse Athéna soutient Achille en ramassant la javeline gu’il avait lancée, et en la lui rendant.

e. L'armure n’apparait pas. Les deux adversaires sont nus. Pour donner une idée de I'armure, le professeur peut se référer au
document 3 p. 73.

2. a. Il s’agit d'un texte de 'Odyssée d’Homere, qui date du vii® siécle avant J.-C.

b. Un cyclope est un géant qui ne posséde qu'un seul ceil au milieu du front. Il est appelé « monstre cruel » car il dévore les
compagnons d'Ulysse, c’est-a-dire les humains.

c. Ulysse rend Polyphéme aveugle en I'assoupissant avec du vin, puis en lui crevant I'ceil avec un épieu aiguisé.

d. Ulysse échappe a la vengeance des autres cyclopes en se faisant appeler Personne. Ainsi, ces derniers ne comprennent pas
Polypheme quand il crie qu'il a été rendu aveugle par personne.

e. L'image correspond au passage : « nous enfongames le pieu aiguisé dans son ceil ».
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3. a. Pour Achille : le courage, la force, I'habileté... Pour Ulysse : la ruse.

b. Les dieux et déesses grecs interviennent dans la vie des humains et prennent aussi partie dans leurs conflits (réle de Poséidon,
doc. 5, d’Apollon, d’Athéna). lIs ont une apparence humaine (doc. 3). lls commandent les éléments naturels (Poséidon, dieu de la mer,
fait échouer Ulysse sur I'lle des Cyclopes). lls peuvent étre le parent de monstres (Polypheéme est le fils de Poséidon et de la nymphe
Thoosa).

LES AVENTURES DES HEROS
Ce dossier permet d’évaluer la compétence « Coopérer et mutualiser ». Il nécessite une recherche simple sur Internet, sur un site
accessible aux enfants : Vikidia, I'Encyclopédie des 8-13 ans. Ainsi 'éléve s’exerce aussi sur la compétence « S'informer dans le
monde du numérique ». Toutes les réponses aux questions s’y trouvent. D’autres sites peuvent convenir.
Les éléves doivent analyser et expliquer les images a l'aide de connaissances trouvées sur le site. Il ne s’agit pas de raconter
I'ensemble du mythe, ce qui serait fastidieux et éloignerait 'éléve de I'image qu'’il doit décrire, mais juste de répondre aux questions
posées. Les éleves présentent ensuite oralement les ceuvres a leurs camarades, puis la classe compléte un tableau de synthése.

Groupe 1 Thésée et le Minotaure

1. Le Minotaure a un corps humain et une téte de taureau. Les Athéniens veulent sa mort car le roi de Créte Minos exige, tous les
neuf ans, sept jeunes hommes et sept jeunes filles athéniens pour nourrir le Minotaure.

2. Thésée est le fils du roi d’Athenes Egée. Il se rend en Créte dans le labyrinthe ou vit le Minotaure et I'égorge avec son poignard.

3. Dans le labyrinthe, Thésée avait déroulé une bobine de fil & partir de I'entrée qui lui avait été fournie par Ariane, la fille de Minos. I
suit le fil dans le sens inverse pour retrouver son chemin (le « fil d’Ariane »).

Groupe 2 Héracles et Cerbere

1. Héracles est couvert d’'une peau de lion et il porte un gourdin. Cerbeére est le chien a trois tétes qui garde les Enfers. Il a une queue
en forme de serpent et sur son dos se dresse une multitude de tétes de serpents (a la place de la salive, Cerbere posséde du venin).

2. Héraclés parvient a vaincre Cerbeére en I'étouffant & mains nues, et il lui passe un collier. C’est son douziéme travail.
3. Héraclés ramene ensuite Cerbére au roi Eurysthée qui, effrayé par le chien, se cache dans une jarre.

Groupe 3 Persée et Méduse

1. Méduse est une des trois gorgones et la seule a étre mortelle. Sa chevelure est faite de serpents. Son regard change les hommes
en pierre.

2. Persée se glisse derriere Méduse sans la regarder et I'égorge a I'aide d’'un couteau (ou serpe). Ses sandales et son couteau lui ont
été donnés par le dieu des voyageurs, Hermes.

3. Du sang de Méduse jaillit Pégase, le cheval ailé. Le personnage de gauche peut étre Athéna (qui a aussi aidé Persée en lui prétant
son bouclier, Hermes, ou bien Chrysaor, le guerrier a I'épée dor, lui aussi issu du sang de Méduse. La téte de Méduse ornera par la
suite le bouclier d’Athéna).

Groupe 4 CEdipe et le Sphinx
1. Chez les Grecs, le sphinx posséde un buste de femme, un corps de lion, et des ailes d’'oiseau. Le sphinx menace la cité de Thébes.
2. CEdipe parvient & vaincre le sphinx en répondant & I'’énigme qu'il lui pose.

3. CEdipe a tué un voyageur, Laios, qui était son pére et le roi de Thébes (mais il ne le savait pas). Il épouse Jocaste, la reine de
Thébes, qui est veuve depuis la mort de son mari Laios. C’est un drame car il s’agit donc de sa propre mére. Quand elle I'apprend,
elle se pend et CEdipe se créve les yeux.

Groupes 1, 2, 3 et 4 Mise en commun
1. Reprendre I'ordre des réponses aux questions.

2.
Le Le monstre L’exploit du héros
héros
Thésée Le Minotaure (corps d’homme et téte de taureau) est un Thésée se rend en Crete et y tue le Minotaure qui vivait
monstre de Créte qui se nourrit de jeunes Athéniens dans un labyrinthe.
Héraclés | Cerbeére, le chien a trois tétes qui garde 'entrée des Enfers Cerbére capture Héraclés et le conduit au roi Eurysthée

dans le monde des vivants.

Persée Méduse, avec une téte a chevelure de serpents, transforme les | CEdipe parvient a égorger Méduse avec I'aide d’'Hermes

humains en pierre en les regardant. et d’Athéna.
CEdipe Le sphinx, avec un corps de lion, un buste de femme et des CEdipe répond a I'énigme du Sphinx qui se suicide, et
ailes d’'oiseau, assiége la ville de Thébes. parvient ainsi a libérer Thébes du monstre.




LE PARTHENON, UN TEMPLE GREC
Cette étude peut étre I'occasion de demander a I'éleve de faire une analyse orale d’'une ceuvre architecturale. Pour celle-ci, il peut
suivre I'ordre des questions, qui est celui de toute analyse d’ceuvre d’art : présentation de I’ceuvre puis description.
Le dossier permet donc de traiter la compétence « Pratiquer différents langages », pratiquer l'oral.

1. Le Parthénon a été construit sur I'’Acropole & Athénes au V° siécle avant J.-C. en 'honneur de la déesse Athéna.
2. Sa construction a été décidée par le stratege Péricles.

3. 1:lefronton; 2: lafrise ; 3 : l'architrave ; 4 : le chapiteau ; 5 : la colonne (le fut de la colonne pour étre plus juste).
4. Le temple appartient a I'ordre dorique comme le prouve la forme des chapiteaux.

5. La statue d’Athéna était placée dans le naos. Ses éléments guerriers étaient le casque, le bouclier, la lance. (Le terme de Méduse
peut étre expliqué grace au doc. 3 p. 77.)

6. Le temple était orné de la frise des Panathénées. Cette frise se trouvait en haut du mur du temple et représentait la procession qui
avait lieu tous les ans jusqu’au sommet de I'Acropole, en 'honneur d’Athéna (les grandes Panathénées avaient lieu tous les quatre
ans, et c'est lors de celles-ci que I'on remettait la tunique & la sculpture en bois d’Athéna de I'Erechthéion). Les bas-reliefs
représentent ici les porteurs d’offrandes.

LES JEUX OLYMPIQUES
Il y avait en Gréce quatre grands sanctuaires donnant lieu a des Jeux panhelléniques, tous les quatre ans : Olympie avec les Jeux
olympiques, Delphes avec les Jeux pythiques, Corinthe avec les Jeux isthmiques et Némée avec les Jeux néméens. L'étude du
sanctuaire d’Olympie permet d’exercer la compétence « Pratiquer différents langages » : le dossier se préte bien au récit dans le
cadre du jeu de rdle.

1. Olympie se situe dans le Péloponnése. Les Jeux avaient lieu en 'honneur de Zeus.

2. Les constructions religieuses du sanctuaire sont le temple de Zeus, celui d’Héra et l'autel de Zeus. Les Jeux débutaient par une
procession (un défilé) et des sacrifices en 'honneur de Zeus et d’Héra sur 'autel.

3. La course en armes a lieu dans le stade, la course sur cheval dans I'hippodrome, le pancrace dans la palestre, et le lancer du
disque dans le gymnase.

4. Selon la légende, Héraclés voulait ainsi rassembler et unir les Grecs et il est vrai que les Jeux s’accompagnaient de la « tréve
olympique » : les Grecs ne se faisaient pas la guerre tant que duraient les Jeux.

5. « Je suis un athléte de la cité de Sparte, et je concours dans I'épreuve du pancrace, I'épreuve reine des combats, ou tous les coups
sont permis. J'espére bien gagner, car je veux étre célebre dans toute la Grece.

A larrivée a Olympie, jai participé & la grande procession en 'honneur de Zeus et d’'Héra et jai assisté aux sacrifices d’animaux sur le
grand autel. J'ai prété serment de ne commettre aucune fraude.

J'ai ensuite combattu des adversaires qui venaient de tout le monde grec. Je suis de constitution robuste et nous, les Spartiates, nous
sommes éduqués a la dure et nous ne craignons personne... Je I'ai emporté facilement.

Quelle joie et quelle fierté le septiéme jour, lorsque j'ai recu la couronne d’olivier ! Et quel bonheur de participer au grand banquet qui
réunissait les vainqueurs de toutes les épreuves ! Mais c’est au retour dans ma patrie, la cité de Sparte, que j'ai été le plus heureux :
13, je suis devenu un héros, et je serai respecté et célebre jusqu’a la fin de ma vie et méme aprés ma mort ! »

VISITER LE SANCTUAIRE DE DELPHES

Le professeur demande a réaliser un dépliant ou un livret (le dépliant peut prendre du temps).
La premiére page peut étre consacrée a la présentation du lieu : situation, sanctuaire panhellénique, fonction.

L’éleve choisit ensuite quelques images qu'’il imprime ou photocopie. Elles peuvent étre tirées de la boite a outils ou du dossier.
L’essentiel du travail consiste a choisir, découper, coller les images sur le dépliant et & en réaliser les |égendes.

Le travail peut se faire en groupes. Le professeur peut créer des groupes de trois éléves et chaque groupe peut se partager le travail.
Les étapes peuvent étre les suivantes : réalisation du dépliant, découpage des images préalablement imprimées, écriture de la
présentation du lieu (un brouillon est nécessaire), écriture des légendes (un brouillon est nécessaire).

La compétence « Raisonner » peut ainsi étre associée a « Comprendre un document », « Coopérer et mutualiser », et « S’'informer
sur le monde du numérique ».



L’'UNITE DU MONDE GREC
Si les Grecs sont divisés en de nombreuses cités indépendantes, ils partagent la méme culture : ils parlent la méme langue, ont le
méme alphabet, et recoivent une méme éducation qui s’appuie en grande partie sur le I'ceuvre d’'Homére. Les Grecs ont aussi les
mémes croyances (dieux, héros) et possedent des sanctuaires communs.

Athéna porte un casque, une lance, et est précédée de la chouette.
Poséidon, dieu de la mer, tient un trident et a un cheval de mer (un hippocampe) a ses pieds.
Apollon tient une lyre.

Zeus et Héra, au-dessus des autres dieux, portent des couronnes et des sceptres. Le sceptre d’Héra est surmonté d’'une grenade
(symbole de 'amour conjugal et de la fécondité) sur laquelle se tient un coucou (qui évoque Zeus, qui s’est transformé en coucou pour
la séduire).

Les deux héros visibles sont Persée qui tient la téte de la Méduse qu'il vient de tuer (voir doc. 3 p. 77) et Héraclés avec sa massue
(voir doc. 2 p. 76).

1. Zeus vit sur I'Olympe.

2. Artémis est la fille de Zeus (et de Léto, une maitresse de Zeus), Héra est la femme de Zeus, Artémis est la belle-fille de Héra.
3. Artémis, déesse de la chasse et de la nature sauvage, porte un arc.

4. Les dieux se comportent comme des humains, ils sont colériques et jaloux.

CITOYENS ET NON-CITOYENS A ATHENES
On présente le statut des habitants d’Athénes. Cette étude permet de classer des informations fournies par des documents et peut
étre rattachée a la compétence « Pratiquer différents langages » ou « Comprendre un document ».

1. Les citoyens se distinguent des autres habitants par le fait de pouvoir participer & la justice et aux fonctions offertes par I'Etat.
D’aprés le document 3, ils gouvernent la cité. Les non-citoyens sont les femmes, les météques et les esclaves.

2. Les esclaves sont comparés a des instruments vivants, a des animaux domestiques. On y recourt pour servir a la maison, pour les
travaux agricoles ou artisanaux, pour le travail dans les mines...

Sur I'image (doc. 1), le jeune esclave domestique (qui travaille & la maison) joue de I'aulos devant son maitre (c’est une flite double).
Le citoyen est étendu sur son divan, fait d’'un cadre de bois tendu de lanieres de cuir recouvert d’'un matelas, d’'une couverture et de
coussins. Devant, il y a une table. Il boit du vin dans une coupe. Seuls les Athéniens les plus pauvres ne possédaient pas d’esclaves.
3. a. La femme doit vivre a l'intérieur de la maison. Elle doit élever et nourrir les enfants, préparer la farine, et tisser. Elle doit aussi
s’occuper des serviteurs.

b. L'image correspond au texte dans la mesure ou elle s'occupe des travaux de l'intérieur : ici, elle range des tissus dans un coffre.

4. Les méteques doivent payer une taxe de résidence. Sur le vase, ils travaillent dans un atelier de poterie. N'ayant pas le droit de
posséder des terres en Attique, la plupart des météques étaient artisans.

5.
Citoyens Femmes Météques Esclaves
— 40 000 citoyens — Elles s’occupent — 70 000 méteques : — 140 000 esclaves
— lIs sont les seuls a avoir des droits de la maison. étrangers grecs vivant a — Considérés comme des
politiques : ils gouvernent et jugent. — Elles n'ont pas de | Athénes. instruments vivants, ils n’ont aucun
droit politique. — lIs paient une taxe de droit
résidence.
— lls sont souvent artisans

LA DEMOCRATIE ATHENIENNE
Les Athéniens jouissent de droits et de devoirs qui fondent la démocratie athénienne. Apres avoir étudié les droits et les devoirs des
citoyens (en synthétisant I'étude précédente), on explique comment nait et se caractérise la démocratie athénienne (a l'aide des
documents de la legon).




Périclés, le grand stratége athénien du V° siécle, définit la démocratie. La phrase la plus appropriée est: « En ce qui concerne...
participer. ».

Le fait d’administrer dans l'intérét du plus grand nombre ne caractérise pas la démocratie. Les tyrans disaient gouverner pour le
peuple par exemple.

1. Les citoyens votent les lois et la guerre et ils élisent ou tirent au sort les magistrats qui dirigent la cité, qui jugent et qui préparent les
lois.

2. Les strateges sont élus car leur role est trop important, il faut choisir les meilleurs ; ils commandent 'armée et, de fait, dirigent le
gouvernement.

Etudier la fondation d’une cité grecque

1. Théra se situe dans une fle grecque, entre la Créte et la Gréce.
2. Une colonie est une cité grecque fondée par des habitants d’'une autre cité grecque.

3. Les Théréens fondent la cité de Cyréne en Libye. lls consultent la Pythie puis ils partent en bateau a la recherche d’'un site (un
bateau a cinquante rames est un pentécontore).

4. lls fondent une nouvelle cité parce qu'ils souffrent de la sécheresse sur leur fle.

Raconter un mythe de I’Odyssée

1. Le récit est extrait de 'Odyssée.

2. Les deux camps sont celui des Grecs (ou Achéens) et celui des Troyens.

3. Les Grecs se cachent dans un cheval de bois en espérant que les Troyens fassent entrer le cheval dans la ville. Ainsi, ils pourront
prendre la ville. C’est Ulysse qui a imaginé cette ruse.

4. L’histoire se termine par la prise de Troie et le sac et incendie de la ville par les Grecs (on pourra évoquer le mythe d’Enée qui
permet de faire la transition avec le chapitre suivant).

5. On remarque des roues au niveau des sabots du cheval. Les combattants ont des casques a cimier, des boucliers ronds, des
lances.

6. Le sieége de la ville de Troie s’éternisant, Ulysse, le rusé roi d’lthaque, invente un stratageme : les Grecs construisent un
gigantesque cheval de bois dans lequel se cache un groupe de soldats. Puis, le reste de 'armée part se cacher ailleurs pour faire
croire qu’ils ont abandonné le sieége. Les Troyens, pensant avoir gagné, emmenent le cheval a l'intérieur de la ville. Pendant la nuit, les
soldats cachés dans le cheval de bois, sortent et courent ouvrir au reste de 'armée. Les Troyens sont massacrés, la ville de Troie est
saccageée, pillée et brllée. C'est la victoire des Grecs.

Raconter un débat

« Je suis ambassadeur d’'une cité alliée d’Athénes. Athénes a accepté que j'assiste au débat sur la guerre. Mais je ne peux ni parler ni
voter, je ne suis pas citoyen athénien !

Les citoyens se sont réunis sur la colline de la Pnyx et les orateurs s’expriment & la tribune devant les prytanes qui dirigent les débats.

Le débat a porté sur un sujet important : faut-il ou non supprimer le décret sur les Mégariens comme le demande Sparte ? Pour les
uns, il faut supprimer le décret, pour les autres non. A la tribune Périclés, le stratége d’Athénes, explique que si I'on céde a Sparte,
cette cité exigera davantage ensuite.

Convaincus par cet argument, les Athéniens ont voté a main levée contre la demande de Sparte. lls n’ont donc pas renoncé au décret
pris contre les Mégariens. »

Analyser des documents sur un rite religieux

1. Le texte est extrait de 'Odyssée. Il date du vii® siécle avant J.-C.

2. Le sacrifice est destiné a Athéna. On espeére ainsi sa protection.

3. On égorge I'animal aprés avoir br(lé des poils de la béte (ici, il s’agit d’'une vache).
4. Le document 2 est le détail d’'une coupe grecque.

5. L’animal, ici un porc, est égorgé au-dessus d’'un autel. Un homme le porte et l'autre désigne I'endroit ou I'animal va étre sacrifié. Il
tient dans sa main droite un couteau qui va servir au sacrifice.



Chercher des informations sur les jeux Olympiques antiques

1. Les jeux Olympiques antiques ont commencé en 776 avant J.-C. et ont cessé en 393 avant J.-C.
2. Selon les mythes grecs, les jeux ont été créés par Héraclés ou Zeus.

3. Parmi les grands athlétes de I'époque, on peut citer Milon de Crotone, venant du sud de I'ltalie, qui remporta six fois le concours de
lutte aux jeux Olympiques.

4. Jusqu’en 684 avant J.-C, les épreuves ne duraient qu’une journée, puis trois jours. Au V¢ siécle, leur durée fut portée a cing jours.

Je me repére dans le temps et I'espace

1. A : mer Méditerranée ; B : mer Noire

2.1:La Grece propre ; 2 : le sud de I'ltalie.
3. Massilia (Marseille)
4. A : les poemes d’'Homere ; B : la colonisation grecque ; C : 'apogée d’Athénes.

Je réalise une carte mentale sur le monde grec

Un monde divisé : des cités grecques ; guerres entre cités
Unité culturelle : la langue grecque ; L'lliade et 'Odyssée, les mythes et les sanctuaires panhélleniques
Cité d’Athénes : citoyens et non-citoyens, la démocratie : les citoyens gouvernent

Je connais le vocabulaire de la Grece ancienne

une cité
un mythe

un sanctuaire panhellénique

a.
b.

C. un sacrifice
d.

e. une démocratie
f.

un météque



